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Главный редактор 
«Выдео-Аес 


"Владимир Бора 


С 1992 года в нашей стране о Оевау 
слышал каждый, все знают, что это такое. 
«Видео-Асс» с 1990 года не менее известен на 
рынке печатной продукции как издательская 
марка, существующая под скромным девизом: 
«В каждом приличном доме 
читают журналы «Видео-Асс». 
Сегодня Видео-Асс - это группа журналов 
экранного пространства: 
Видео-Асс, 
Вндео-Асс ЭКСПРЕСС, 
Видео-Асс САТЕЛЛИТ, 
Видео-Асс РЕЕМТЕВЕ, 
Видео-Асс ФАВОРИТ. 
Видео-Асс - для тех, кто любит кино в 
‘различной упаковке: на большом экране 
и на видеокассете, в телетрансляции 
и на спутниковой «тарелочке» 
Видео-Асс - это объемный взгляд, 
на экранную плоскость 
и потому теперь - Видео-Асс Репау. 
епау - компьютерная приставка 
для увлекательной телеигры. 
Пепду - это торговая марка фирмы Стиплер. 
Умный аппарат, подключенный к телеэкрану. 
Тысячи пиратов, продающих видеоигры 
Ажиотаж. Бун. Любители и професслоналы. 
Детская забава и серьезный бизнес: 
Увлекательный мир видеозрелищ, наполненных 
динамикой и азартом, традиционные для 
Видео-Асс проблемы, знакомые сюжеты 
и потому мы ие смогли пройти мимо. 
Сфера экранных зрелищ расширяется, и у’ 
Видео-Асса появляется 
новый шеетой журнал - Видео-Аее езду. 
Мы шли к нему с момента основания 
Издательского дома «Видео-Асс». Не случайно в 
каждом номере журнала Видео-Асс САТЕЛЛИТ 
есть хотя бы один материал об электронных 
играх, не случаен и выход отдельной брошюрой 
«Видбо-Асс - компьютерные игры» 


И вот теперь Видео-Асс Оепйу. 
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Этот номер журнала — первый. Поэтому редакция 
решила познакомить читателей с основателем Оепау — 
директором Стиплер Андреем Чеглаковым. 


Корр. Андрей, вы — генеральный 
директор процветающей фирмы, 
занимающейся компьютерным 
бизнесом. Расскажите, когда и как все 
начиналось? 

А. Чеглаков: В яиваре 1991 года 
Людей в первую команду мы отбирали 
осторожно. Главное - способность 
выдавать и реализовать идеи, 
професснонализм, увлеченность делом 
Сегодня в штате 400 человек. Наша 
сфера - информация и вев, то е лей 
связано: обработка и хранение 
изображений - на разных носителях. 
Номенклатура соетавляег более тысячи 
наименований: лазерные приитеры, 
персональные компьютеры, 
оборудование для оффисов, 
копировальная техника и так далее: 
К. Стиплер — фирма солидидя 
Почему вы стали заниматься 
видеонграми? 

А.Ч. Репёу был первым опытом 
работы © товаром массового спроса, 
родственным основному направлению 
фирмы. Видеоигры — новый сектор 
‘рынка уже сегодня большой, уже 
сегодня подтвердивший прогнозы 
стремительного роста 

Для коммерсаитов (в частиости = 
наших дилеров) товары группы 
видеоигр привлекательны еще и тем, 
что при достаточно высокой прибыли, 
не требует от продавца большой 
технической подготовки, позваляют 
надеяться па гарантированную 
прибыль при небольших начальных 
затратах. 

К. А счем вы связывах 
видеоигр? 

А.Ч. Наверное стем; чт мы стали в 
среднем лучше. Да, есть бедные п 
богатые. Как во всем мире. Рост 
богатства — отсюда расширение рынка 
потребления товаров и услуг, жажда 
зрелиц, 

Впрочем есть еще одна причина 
Развитие человека происходит в 


бум 


процессе социального взаиуодействия 
плавная особенность которого — 
способность принять роль другого, а 
значит, уметь интерпретировать, 
ситуацию, строить собственное действие 
Видеонера нецосредетвенио включает в 
сюжег. Вместе с героем ребенок. 
преодолевает препятствия и опасности, 
‘становится ие наблюдателем, а 
участником, учится побеждать. Игра не 
Только дает возможноеть отдохнуть и 
расслабиться, но и, пусть в нллюзорной 
форме, почувствовать себя победителе: 
Возможно, именно поэтому видеоигры 
популярны и у варослых 
К. А как отдыхаете вы? Вообще, 
расскажите немного о себе. 
А.Ч. Мие 26 лет, окончил мехмат МГУ, 
учился в аспирантуре. Люблю книги, 
тлавным образом, латино-американце 
Борхес, Картасер, и музыку — у меня 
‘узыкальное образование. Женат, сыну 
> шесть. Вот, пожалуй и все 
К. А ваш сын играот в Гез4у пли у него 
другие упленания? 
А.Ч. У Глеба много увлечений, как у 
1обого мальчишки его возраста. Он 
конечно, играет и в Репау. Но главное 
ли это увлечение — трудно сказать 
К. И традиционный вопрос. Каковы 
перспективы Гепйу, что в планах 
А-Ч. Будет продолжена продажа нашей 
основной нодели видеоигры Бепау (мы 
называем ее Оеа4уСа5с), 15 июня мы 
выпустили новую модель Пеп4у-Лтзог. 
Первые же недели продаж показали 
правильность этого шага — нассовая 
модель, простая, по достуиной цеие 
имеет большой успех. А овечью готовим. 
к выпуску элитнуь модель Оепду-Рго. 
Надеемся, что и у пе найдется немало 
покупателей. Ну и, конечно, продоляеим 
расширять номенклатуру игр, 
лжойстиков, световых пистолетов и 
других товарон Рел4у 
К. Спасибо за интервью, желаем вам 
‘успехов в бизнесе, 
А.Ч. Спасибо. 


БИЗНЕС 
ХИТ - ПАРАД 
видеоигр для Оеп4у 


(Составлен по резульгатам продаж кассет с играми) 


51аг Еогсе 


РисЁ Тайез 
ы Г. 38 (звездная сила) 


(Утиные истории) 


бирег Мапо 7 "Тепп!5 
(Супер Марио) С (Теннис) 


Е- Васе 


8 Тегттаог 
(Формула-1) 


РА (Терминатор) 


Сошта 


9 'Стееп Вегей 
(Контра) 


РВ (Зеленый Берет) 


Ваётап 
(Бэтмэн) 


5оссег 
(Футбол) 
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ГОТОВ, МАРИО! 


Репортаж из «Префклуба» 


: оролние пруузя/ 

На днях произиила эпохальная встреча двух знаменитостей извес: 
ного персонажа видеошер для Оешу Марио (из «бирег Мано Бгох.®, 
см. стр.б) и мажордома «Преферансного клуба» (см. «Компьютерные 

игры», вып. 1), на которой присутствовал наши корреспондент. Вот 

кок протекала их задушевная беседа. 


`Мажордом (традиционно не гля- 
дяна пришедшего н пе уэвавая его). 
- Кто Вы, сар? Представьтесь, пожа- 

Марио (со снойственной ему 
скромностью): - Марио. 

`Мажордом (ссылаясь не без ос- 
нования на слабость эрения): -Я что- 
то Вас пеузнаю. Вы хотите вступить 
в «Префклуб» 2 

Марио (постепенно теряя скром- 
ность): - Бросьте прикидываться, 
метр. Открыпайте Ваше заведение, 
покая не отделал Вас как Бог черепа- 
ху 

Мажордон: - Черспаху? Гм-м 
Вот теперь я узнал Вас, Марио 
Надеюсь, Вы при деньгах? Вы ведь 
эндете наши правила, правила серь 
езных компьютерных игр 

`Марно (позвякивая золотыми как 
Буратино перед лисой Алисой и раз- 
дуваясь до Супер Марио): - Да я могу 
скупить всех ваших преферансных 
‘девочек с королями в придачу. Так 


что открывайте, мэтр, я голоден как 
собака Шнахи, 

Мажердом: - Входите. Что буде- 
те сть Не желаете ли грибной 
жульен? 

Марио (превращаясь от негодо- 
пания в Огненного Марио, но сдер- 
живая себя): - Исключительно чере- 
`паховый суп 

'Мажордом: - Я рад, что наши 
вкусы сопладают. Однако, ссли не 
секрет, откуда у Вас деньги? Удалось 
потрясти казну короля Баузера или 
Вас одарила принцесса Мухомор? 

Марио (остывая, о сохраняясь 
па уровие Супер Маро): - Нигто в 
другое, Я сякономил кучу денег, при- 
обретя видео-приставку Репфу вмес- 
то Вашего любимого ВМ РС 

`Мажордом: - Кучу денег, говор 
те? Отлично! По этому поводу следу- 
етвыпить! А Ваши траты на картрид- 
жи с играми для Оепфу? К нам-то в 
клуб компьютерные итры пока что 
попадают, как бы лучше выразиться, 
сами по себе. 

Марио: - Выпить так выпить. Я 
догадываюсь, что Ваш любимый 1 
питок — пиратский рон. Л что до цен 
на картриджи, то покупая их, можно 
быть спокойным, что не подхватишь 

пикакой заразы в виде комнь- 

ютерных вирусов. Вспомии- 

те, например, вирус «Мозг», 

за избавление от которого его 

затор требовал ни много ни. 

мало 2000 доллироп. И вряд 

лины спокойно играете в прс- 

феранс пакапуие пятницы, 

13», «субботы, 14», «1 апре- 

ля» и иных болезнетиорных дат. 

Игроки на Бепфу не знают таких 
проблем. 

Мажордом: - Ну, дорогой Ма- 
рио, Вы угрируете. Автор «Мозга» и 
другие сто коллеги скорее получат 
срок отсидки, чем 2000 долларов. Тем 
‘более, чтокомпьютериая «медициа» 
постигла весьма высокого уровия. 
Созданы специальные антивирусные 
вакцины, фаги, детекторы, сторожа 
и почти все это распространяется бес- 
платно (пее\ате). Л заболеть может 
любой, нетолько компьютер. Вот Вы. 
например, изволили грибков отху- 
шать, мухомор какой попался, 


Марио (с лонкостью ковбоя вы- 
хнатывая Оепфу в кладя палеи на’ 
кисвеу «В»): - Следуюищую такую 
шутку, мэтр, я нобью Вам обратио в 
глотку огненным шаром 

Мажордом (ни м 
шись): - А ловко это у Вас получи 
„лосы Представляю себе какого-ии 
буль «конвоя» от компьютерных игр, 
размахивающего системным блоком 
вместе с клавиатурой. Пожалуй, по- 
страшнее будет, а результат один 
ков. Выстрелить-ло Вы вес-ранио ие 
сможете, пока не подключите Оеп4у к; 
телевизору. На телевизор-то Вы уже 
накопили и 
нас в клубе игрой в преферанс? 

Марио: У кого сегодня пет теле- 
визора? И еп4у можно подключить 
практически к любому, хоть к Вани 
му. 

Мажордом: - Польшеи. 
менее в преферанс Вы предпочитасте 
играть на компьютере, С чего бы 20? 

Марио: - Игры на Гену для 
молодых энергичных людей, которые 
оттачивают свою реакцию В отчаяи- 
ной борьбе с противником при быст- 
рой смене игровой обстановки. Бла 
годаря прекраснону цисту и звуково- 
му сопровождению, о многих играх 
создастся полная плЯюзия настоя 
то боя, катастрофы, землетрясения 
Игры же, требующие большой вычис- 
лительной мощности, такие как шах 
маты, преферане. пмитаторы полетов 
деловые игры оставим пока персо- 
вальному компьютеру 

Мажордом: -Вы сказали «пока»? 
'Неужели Репйу замахнется ва шах- 
мать программы, сели даже мощ 


Тем ие 
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Принц начинает 
и выигрывает 


Денису — пятнадцать, оп мос- 
чил девятый, собирается стать про- 
траммистом. Как видите, ничего 


изобычного и все же для начала я 
Принцем. 


назову его Читатель 
поймет, почему, 

Корр. Скажите, Принц, сколь- 
ко премени вам потребовалось, что- 
бы освободить Принцессу? 

Принц: В два часа поли она 
была свободна, а схватка с гоблина- 
ми-похитителями длилась пять ча- 
со 

Корр. И как все это было? 

Принц: Пришлось пройти вос. 
емь стадий. Первая далась элемен- 
таро, вторая застави 
из пути — прыгающие камни, взры- 
вашищиеся мосты, огненная лава. Не 
легче было и на четвертой сладии — 
едва не потерял защиту, а там полно 
хищных тропических цветов. 


а напрячься: 


Развязка — на восьмой стадии 
Тут уж сошлось все: гоблины со 
стреляющими головами, совершен- 
но непредсказуемая пчела, облако 
дыма с глазом внутри, которое тебя 
парализует. Но все в конце концов 
коичилось благополучно. 

Корр. Король-отец, вновь об- 
ретший дочь, конечно же, был счас- 
таив. А ты? 

Принц: Потян 
отправился спать. 

Корр. Ну, а теперь, Прини- 


улся до хруста 


ному компьютеру пока не удается 
играть в силу гроссмейстера? 

`Марио. - Полагаю, что да. При 
чем при поноши весьма оригинально- 
то технического решения. Для пс- 
пользования на стандартном Оепйу 
игр, требующих большой пичиели- 
тельной мошности, пкартрилжетакой 
игрой вставляется дополнительный 
процессор, берущий па себя расчет 
вариантов 

`Мажордом: - Короче, ныиениее 
поколение выбирает Оел4у? Мау Бе, 
шау Бе. Вам понятно мое Окефорде" 
кое произпошение? А как с английс- 
самого, которое «выбирает»? Ваши 
игры п большей части «говорят» по- 
английски, И сели для чкомпыютер- 


‚ как дошел ты до жизии 
потерная игра «Привидение и гобли- 
ны» — не единственная, которую 
тебе пришлось «проходить» 

`Денис: Первый компьютер (наш 
отечестенный БК) мне подарили 
родители в тринадцать лет. С того 
иначалось. Второй, — ету, болье 
высокого класса, приобрел 
Деньги заработал перепродажей 
кассет. А вот недавно за 150 баксов 
купил японскую «СЕГУ». Это уже 
совсем классная машина 

Корр. Источник доходов все тот 
же? 

Денис: В основном. Нонетоль- 
ко. Неофициально я сотрудничаю с 
фирмой Стиплер, со мной «расил: 
чиваютсяь повейшими картридже 


ми, каждый стоит от десяти литук и 
выше. Игру 
в один де 

Корр. И скемты ту 
этому поводу? 

Денис: Нас человек двадцать со 
всех концов Москвы: Выхино, 
Коньково, Бибирево. Собираемся 
у моего тезки, у Дениса с 
Проспекта Мира, Я там самый 
молодой. Есть ите, кому за пятьде- 
сят. Занятия у всех самые разные: 
студенты, служацие, технари. Даже 
свой директор казино 
Некоторые изнашей тусовки — ечел- 
то есть оадят за рубеж — 


как правило, прохожу. 


ешься по 


ноки», 


ных» игроков, среди которых боль- 
итинство программистом, слот язык 
как латынь для медиков, то вряд ли 
пля мололежи это «родная речь». К 
тому же есть иедостаток документа: 
ции по играм для Оепйу, вто время 
как компьютерные игры в большин 
стне сопровождлются полрабимми 
описаниями и Пе’ами 

`Марно (первые с начала беседы: 
уменышаясь до спох обычных габ 
ритон)- - С сожаленнем пынужден 
согласиться © Вами, мэтр. Однако: 
как говорится, еще чер. Пола: 
таю, чтоименно Вы с Вашими перео- 
`нальными компьмотьрами и поможете 
игрокам на Пеп(уз изучении англий- 
эданин игр. 


Япония, Франция. Так мы добыва- 
ем класеиые игры 

Корр. Вся жизнь — птра, заме- 
тил клаесик. И все же пе жизнь, 
иллюзия. Не ботшься жить иллюзи 
ими? 

Денис: Компьютерная игра — и 
тренинг, и разрядка. Тренинг мыш- 
ления, логики, быстроты принятия 
решений — пужен сегодня 
Причем все зо Нграя, то 
испытывая эмоциональный кайф. 
Словом, как говорят на Стиплере, 
<ДЕНДИ — играют все». Должны 
бы играть 

Корр. А не дороговатое ли удо- 
вольствие? Какты думаешь, «ДЕН 
ДИ — играют все» — это реально? 
Дейстантельно все смогут векоре 


всем 
есть 


ром? ` 

Денис: Все 
ящему захочет 
коллеги по тусовки 
палаточники крутые, дурных денег 
пет. А вот возможностями зарабо- 
тать па хорошее дело (их сейчае 
полно) не пренебрегаем. Короче, 
было бы желание. 

Корр. Инстинкт игры, зале: 
женный в нас, сгодами затухаег. А. 
играм с компьютером, как ты: пола 
таешь, вее возрасты покорны? 

Денис: Суля по моему окруже 
нию, да. Молодой человек или 
старый, начиная эти игры, он толь- 
ко выпгрывает, 


кто этого по-наето- 
Как я, как мои 
Мы ведь не 


Мажордом: - Вот это речь ше 
мальчика, по мужа. Я рад, что Вы 
пспомиили, что любая игра, прежде, 
чем стать игрой для Пепфу. должна 
‘быть разработана и отлажена па компь- 
потере. И конецио же, программисты, 
переводчики и любители компьютер 
ных игр с удовольствием займутея 
разработкой описаний игр для еду 
на русском языке, предложат про- 

обучающие английскому и 
другим иностранным языкам. Ну, а 
теперь, дорогой Маро. за дело, Вас 
жлут партнеры по преферансу. Пул 
ка не свидание - к началу не опазды 
вают. Ты готов, Марио? 

Марио (суть пренращаясь в Су- 
пер Марио); - Всегда готом! А маму 
беседу. мотр. мы продолжим после 
моей победы 


граммы, 
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Приниесса - 
Красный Мухомор 


Сколько вжизни неприятностей от черной магии! 
Чуть что и тебя заколдовывают, во что-нибудь 
превращают. Л туг целое королевство грибных 
человечков было полностью разорено, а сами они 
превращены кто во что: ъь, кто в кирпич, 
акто в сорную траву. А натворили эти безобразия не 
граф Калиостро, не отпрыск дьявола Дамьен, нидаже 
Людоед из «Кота в сапогах», а просто-напросто 
черепахи! Не зря черепахи так долго живут, чему 


только не паучишься эв пару тройку веков. А король 


т агЕ о 


черепах Баузер, плененный красотой 


принцессы 
Красвый Мухомор, в саою очередь пленил ее - в 
буквальном, однако, смысле - и заточил вместе со 
сватой в одном из замков. И, между прочем, зря. Не 

том смысле, что зря заточил, а что только заточил 
Ведь принцесса Красный Мухомор как та игла для 
Кащея Бессмертного: в ней таится гибель черешишьего 
племени Купас. Грибы тоже древнее племя (о чем 
забыл черепаший король) и тоже кое-чего могут по 
части колдовства. Одиако, как выясняется, только на 
свободе. Марио, героическая личность, не может 


Ьго = 


оставаться в стороне от бед грибных человечков, и 
отправляется па понски принцессы Красный Мухомор. 
Марио храбр, но не безрассуден. Он заблаговременно 
изучает: а) географию королевства грибных 
человечков; 6) состав вооруженных сил противника; 
в) возможную помощь местного населения; г) 
управление видеоприставкой Гевбу. Королевство 
трибных человечков располагается на весьма 
пересеченной местности, покрытой горами, виадиками, 
морями, и состоит из нескольких областей. Каждая 
область’ делится на четыре зоны, в последней из 
которых нахолится замок - крепоеть. Мы-то с ами 
конечно знаем, что принцесса в последнем замка, по 
Марио придется пройти весь трудный путь, 
преодолевая препятствия и штурмуя крепость за 
крепостью. Но что эти препятствия по сравнению с 
вооруженным сопротивлением и кознями врагов! 
Марно противостоит целая армия черепашьего 


(Супер Марио Брос) 


королевства: солдаты - пехотинцы, крылатые 
деслитиики, преследующие Марио попятам и готовые 
в любой момент наброситься на него и уничтожить; 
спецназ, представленый шаром Вилли, амфибней Пип- 
пип, Бормотупом, какими-то типами, вооруженными 
молотками и’ метающими их словно томагавки. Сэтой 
публикой Марио в состоянии справиться, пользуясь 
приемами кикбоксинга. Потяжелее придется ему в 
борьбе с нечистой силой: черепахой Лакиту с ее 
кусачей собдкой Штахи, хищными зу 
растениями и, если Марио додержится, самим королем 
черепах Баузером. Помни, Марио, про свое супер- 
оружие- огненные шары. Нонетольковраги окружают 
Марно. Местное грибное население, хотя и превращено 
в камни, не прекращает партизанской войны против 
поработителей. Активная поддержка грибных 
народных масс вливает в Марио дополнительные 
жизненные силы, превращая его в Супер Марио или 
непобедимого Огненного Марио, которому по плечу 
любые подвиги. Однако, Марио, будь бдителен. Ив 
грибном королевстве ссть свой предатель — Малыш- 
Чузба. Впрочем хороший удар ногой позволит тебе 
восстановить единствотрибного народа, Итак, разведка 
и рекогиосцировка прозедены, бери, приятель, 
джойстик в руки и вперед вместе с Марио в бой 
Понни: нажатие стрелок влево или вправо помогает 
Марио двигаться в указанном направлении, а нажатие 
этих стрелок совместно с кнопкой В — бежать или 
разбегаться для прыжка; нажатие кнопки А позволяет 
Марио прыгать вверх, а стрелки вниз - нырять в вод 
грозное оружие Марио — огненные шары — требуют 
пополнения энергетических запасов. Пуеть Марио 
сорвет огненный цветок и затем, нажимая на кнопку 
В, ты поможешь ему стрелять огненными шарами; 
хорошая черепаха — мертвая черепаха (разумеется, 
это относится только к злым черенахам королевства 
Купас). Поверженного врага не оставляй в живых, 
иначе ты узнаешь, с какой скоростью эти черепахи 
разиножаются, пополняя ряды. врагов Марио 

Ваше с Марио дело правое — вы победите! 
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Операция 
_ Волк — 


Игра «Опера 
ция Волк» - один из 
наиболее популяр- 
ных боевиков. 
Имевется несколько 
реализаций 
игры для комньюте 
ров и для видео 
риставок. Здесь 
расематривается ва. 
риаит для Юепду 
отличающийся тем 
что Вам в руки да 
стся настоящее ору 
жие - световой пис 
С вю по 
мощью, а 


этой 


толет 

другого 

более мощного ору- 

жия, которое пред 

стоит добыть в бою 

Вы должны выпол: 

нить миссию поспа- 

сению заложников 

иалаи террористов 

Операционная кар. 

та, появляющаяся в 

началеигры, водер- 

жит шесть ккадра- 

тов, которые пред- 

ставляют информа- 

цию о названии соответствующего 

тура (1 — коммуникационный 

центр, 2 — джунгли, 3 — деревня, 4 

— пороховой склад, 5 — централь 

ный лагерь, 6 — аэропорт) и коли 

честве неприятеля (солдат, зерто- 

летов, бронетранспортеров, воен- 

ных катеров ) 

нией, обозначающей Вашу «жиз- 
тю эергию», находится ин- 

формация о Вашем противнике на. 

данный тур. Для начала 1 тура 

коммуникационного центри ^ на- 

жмите любую клавишу и сразу 

начинается бой. Перомещаются 

солдаты, стреляют в Вас, бросают 


помощью 


За голубой ли- 


нени; 


Илъетрация предосваеленостудней «Пермь 


транаты, ножи; ведут обстрел с 
пертолетови бронетранспортеров. 
Хотя у Вае в руках только писто- 
лет — это грозное оружие, заменя 
ющеь и 

мет. Но п Ваш противник хорошо 
и разнообразно вворуя 


улемет, и даже гранато- 


ни очень 
Нужно успеть у 
жить его прежде, чем он выстре: 
лит в Вас. Помните - враг не 
целает промахов. Для упичтоже. 
ния техники можно пользоваться 
гранатами или несколькими авто. 
матными выстрелами в цель (са- 
молет, бронетранспортер). Если 
Вы не успели поразить выбран- 
ный Вами враже 


кий объект, итот 


выстрелил в Ва 
линии жизие 
знергии закрасится 
вкрасный цвет квад. 
ратик. Во время 
игры на поле боя по- 
являются пе только 
солдаты, по залож: 
пики, 
я убивать: сани- 
тары, ребенок, жен- 
щипы, мужчина 
Слева внизу от иг 
рового поля всы 
находится информа- 
ция о Вашем воору- 
жении (сколько ое 
магазинов, 
гранат и т.д.) но 
вооружен: 
ных сил противни- 
ка. Когда непр 
ятель будет уничте: 
жен, Вы - победи- 
тель. В очередной 
тур Вы переходите 
оставшимся боеком, 
плектом. Если линия 
наненной энергии 
полностью окраеит- 
ся в красный цвет, 


которых не- 


то это значит, что Вы проиграли 
В процессе игры на поле могуг 
появляться предметы: стрелка е 
надписью (пулемет), квадратик 
(магазин), граната к граиатомету, 
флакоичик с буквой «Р». Выстре. 
„ливь каждый из них, Вы пополии- 
те соответственно свой оружейный 
арсенал. Попадание во флакон 
увеличивает столбик жизненной 
энергии на 5 квадратиков. Еще 
может появиться япик-мина, при 
попадании в который Вы уничто- 
жаете все предметы, находящиеся 
в данный момеит вокруг мего 


спехов Вам в Вашей 


благородной миссии! 
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Приглашаем 
Заняться 
лассификацией 


Сколько людей - столько вку. 
соз. Это в полной мере относится к 
предпочтениям, которые игроки отдают 
тен или иным видам компьютерных и 
пидор 

Как по названию выбрать игру, 
которую Вам ие захочется заброенть 
куда-нибудь подальше через пять ми- 
ну после ее начала? Как найти забав- 
ную игру, которая займет ребенка на 
‘час - другой, когда родителк вынужле- 
ны оставить егоодного дома? Наконец, 
каксориентироваться, делаязаказ игры: 
попочте? Здесь помогает хорошо про- 
`думанная классификация игр. 


Конечно, любая классификация - 
вещь досталмио услорная, Вряд ли 
удастся сделать ее олнозначно сопостз- 
пимой с любой итрой, недь многие игры 
столь разнообразны, что в них просто 
невозможно выделить лидирующий 
классификационный признак. И ше 
же давайте попробуем виесте заняться 
разработкой классификации игр и по- 
пытаемся прийти к единой терминоло- 
тии среди читателей нашего журнала 

Естественно мы далеко не перные 
(и паверняка ие будем последними), 
кто пытается классифицировать игры. 
Эта статья написана «для затравки», 
как пригламение к обсуждению, поэто- 
мувной мы практически без коммента 
риев приводим некоторые варианты 
классификаций игр и жлем от читате- 
„ей и обсуждения и предложения споих 
поризитоо. 


И вжурнале «Мир ПК» М 1/83 
опубликована статья Анпрея Родионо. 
ва «Своя игра», значительная часть 
которой посвящена классификации 
компьютерных игр. 

Вавторском нарианте классифик: 
ции все игры разделены «прежде всего 
на дна больших класса: 

‘для игровых зятоматов: 

- для индивидуального (домашие- 
го) пользования», 

Игры для игровых автоматов, ко- 
торые автор условно назвал «злыми го 
отношениюк играющему», отличаются 
тем, «ито доминантой в них являются 
позрастающие теми ислоясиоеть игры. 


При этом вся воля и все умение игрока 
подиняются одной единетшениой цели 
- «как можно дольше продержаться». 
`Игровой автомат или компьютер оказы: 
вают из игрока постоянное «жесткое 
„анление», диктуют «теми и сложность 
игры». Именно поэтому антор и оха- 
рактеризовал этот класс игркак лье» 
К нему артор отнес в первую очередь, 
так называемые чаркалианские игры» 
(дтсаФВа датлс5), о которых прихолит- 
ся много стрелять из бластеров, пушек 
сражаться со всевозможными врагами» 

Игры «для индивидуального (до 
машиего) пользования» штор. в отли- 
чие от предыдущею класса условно 
назпал «добрыми» то отношению к иг- 
рающему» и отнес к ним все, но лонав- 
шие п предыдущий класс. «Добрая» 
игра может прололжаться длительное 
время, давая возможность размышлять, 
спокойно принимать продуманные ре. 
шения», а также возможность приос 
навливть игру с тем, чтобы продол 
эвити, ве удобное према 

Далее статьеаитор приводит клае- 
сификацию, которую называет «общел- 
ринятой», и соотносит ве со своей. По 


мнению автора «в условном классе «до- 
‘брых» игр находятся практически все 
так называемые приключенческие игры 
(Аауепсиге), где цель известна, но не 
известны конкретные пути ее доетиже- 
ция», стратегические игры (Зиеду 
затез), симуляции СулийаНор5), голо- 
воломки (Риедез). Спортивные игры 
(Зрог: але) могут относиться как к 
«добрым», так и к «алым» взавигимос- 
тиот реализации. Аналогично енастоль- 
ные» игры (Воаго хзтиеь), абстрактные 
типа Тетрис. А вот «аркадианские», по 
мнению затора, почти т 
сятся К классу «алых». 
РЯ Наш читатель Ешгений Иванов 
изг.Обнинска Калужской облаели при 
слальредакцию «Видео-Асс» свой зари- 
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`Маленького мышонка Мэппи угоразди- 
ло забраться в дом с кошками, а уж как 
дружат кошки и мышки — известно всем... 
вот Мэппи и убегает от кошек. По дороге, 
однако, он не должен забывать о призах, 
рассыпанных по всему дому, ведь только 
<обрав мх все, Мэппи перейдет на следую- 
щий уровень игры. 

Вся игра построена как комедийны 
‘мультфильм и доставит истинное удоволь- 
ствие м детям, м взрослым, 


Приключенческая игра для 
одного ипи двух игроков 
поочередно (П-1/11) 


_ Многочисленные любители 
футбола оценят эту игру как уникальную 
возможность самому управлять спортив- 
ным соревнованием: отдать точный пас 


чемпионатьк оссег позволяет играть вдво- 
ем (два джойстика — две команды). | 

Попробуйте быть тренером и всеми. 
игроками футбольной команды: одновре- 
менно! 


"Спортивная игра для 
одного или двух игроков 
_с двумя джойстиками (С-1/2) 


Эта игра — непрер; 


тивляются, 


оба героя 


Боевик для одного или 
двух игроков с разными 
‘джойстиками (Б-1/2) 


ная захватываю- 
щая атака вашего героя на полчищаврагов, 
засевших на военной базе < опасным сек- 
ретным. ре Враги отчаянно сопро- 

упорство приведет вас к 
цели. В и игры вы вооружены только, 
ножом, однако дополнительное вооруже- 
ние можно отбить у врага. При игре здвоем 
и партнер со вторым джой- 
стиком) могут двигаться и стрелять незави- 
‘симо, помогая друг другу в трудную минуту. 


События игры-фильма разворачиваю: 
‘сяв фантастических джунглях, Вы — 'ерой, 
_ которому по плечу все виды боя, яюб. 
‘оружие, по силам любой противник, будь 
он человек или монстр-чудовище. — 
Особенно интересен вариант игры для 
двоих: нгроки становятся одной коман, 
поддерживая и защищая друг друга. А 
‘если один из бойцов выйдет из строя, 
второй может довершить начатое вместе 
‘дело. 


Боевик для одного или 
двух игроков с двумя 
‘дмойстиками (Б-1/2) 


епятствия и опасности. Одна из пучш 
‘леонгр, "Марио" соединяет в себе гопо- 


ставляет думать. 
`Мир игры заполнен симпатичными чудо- 
вищами, но борьба с ними стоит того: в 
каждом шагу скрыты призы — монеты 
(очки), новые способности Марио и даже 
переходы ма другие уровни. . 


Е 


Приключенческая игра для одного. 


тив вашего м ‘неприятель 
целые армады и только уничто: 
врагов, вы сможете одержать. 


нее м хитрее, и придется прило: 
чтобы выиграть битву. 


кораблей, но м то, насколько в 
точны (число затраченных выстрелов]. 


Боевик для одного или 
двух игроков 
поочередно (Б-1/11) 
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ара 


РЕ аа 


пфикшии игр. Каассификация 
редко виде табл 

В «Катьлоге игр и дополнений», 
зассыласном фирмой Стиплер зарегистри 
Чомаиным пользователям видезристайки 
р. ры разделены на шесть тилов 
(классов), обозначенных буквами 


зожетиме игры; 
С - спортивные соревнования; 
Л - лабиринты 
калные, ‘абстрактного епортивного 
нп Агат; 
"И - интеллектуальные (шахматы и т.п.) 


1: пра дя одного игрока; 
НЫ "можно играть ваноем позтиио (дл 
проиияоульии 
З "ножио играть вдвоем (со ворым джо 
ПКромелого, В концедобаиляется бук 
1 елиалниры требует етой виетоле: 
Пр тои 
ао ЦО как В-ГП ь 
Обратите вниманию — класенфикашия 
езду оошержит указания не зовьжона ма 


оклому опера- 
безошибочно ориентироваться при 
выборе игры по своему вкусу. 


Приглашаем 
Заняться 
классификацией 

ГО! 


ваших 
отзывов. 


Тип игры 


Тренажерные игры 


Примеры 


Е-19, Е-15, Е-29, ве5, 
Вае Тапк, ЗВоовег и т.п. 


Боевые игры. 
(в основном рукопашный 
бой, холодное оружие) 


Кагайека, ВийоКап, Ва4 
Зётее, ЗВадо\ КоиВЕ 
ити. 


Игры на прохождение 
(лабиринтов и т.п.) 


2еНага, Тегиипавог-2, 
иск Та|е5, Тетинпиз и 
ти 


`Игры на логические боевые 
действия 


пре, \Уаг Гог4з, Оипе, 
Ка’ Вошпу ити. 


Игры, предусматривающие 
решение логических задач 


расе Оцезё, и другие 
Очезеы, Сошаё оу, 
Ецёше МУаг ити. 


Игры, представляющие игры 


бой, 14-90 и т.п. 
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Игра «МАСН ВЕ», сооданная по 
мотивам фильма «безумный Макс», пере 
носит нае в 2112 год, когла Земля была 
тавоеваиа элыми силами. Коетде в отда- 
“ленных секторах Земли сохранились силы 
‘сопротивления завоевателям. Мас ег, 
в котором утальвастся полицейский Без 
умный Макс,начихастсвои рейды в другие 
сектора Земли с целью уничтожения прага 
Их бесчисленное множество, и только ско- 
ресть и ловкость помогают Максу совер- 
пиать успешные налеты на очередной сектор 
"так, Вы — Маев Вей Под Вами — 
мощный мотоцикл, перед Вами сложней 
ппаяиавилистаятрасса, пообочине которой 
раеполалются вражеские силы. Лобовое 
столкновгнисс любым врагом смертельно. 
"Трасса может бытьзабита машинами, пре- 
пятствующими Вашему движению, но мо- 
тоцикл мощный и тяжелый: пе можете 
обойти машину — ндитена таран, атам, кто 
кого. Только крепче держать руль, иначе 
Васвынесет на обочину и тогда беретитесы 
Ваш руль — эт, понятно, джойстик, 
акселератор-кнопка «А». Крометого, Вы 
имеетооружие (кнопка»В»), позволяющее 
уничтожать противника на обочине. 
уни 
выпускать изрукруль акойстию) на 
лакой троссь нельзя ни на мгиовение; 
на акселератор (кнопка «А») жать 
следуетпотпи иепрерышио, иначе либо Вас 
`подстрелят сзади, либо Вы остановитесь, а 
промедление и этой игре смерти подобно; 
—п0 прага надо стрелять, нажимая ре. 
пулярно на кнопку «В» 
Посчитайттегерь, насколько сложно 
‘быстро исинхронно выполнять эти дейст 
вия. Только Ваша ловкость м мужество 
поматут освободить Землю от завоевателей! 
`В меню игры можжио выбрать, помимо 
разных конфигураций трасс, режим 
«Пеяки» — проектирование собегииной 
трассы. Вслито, что предлагается стандар- 
тно, Вам покажется слишком легким, Вы 
можете сами построить трассу, достойную 
Ваших потрясающие нолительских спо- 
афлостей 


лося прейоя копоти АРТЬ 


ПКП "РАЗНОТЕХ” в широком яесортименте продает 
кондиционеры как отечествеымые, так м импортных марок. 
Мы похожем вам подобрать кондиционер непосредственно для вашего, 
офиса или квартиры, исходя, цифических возможностей данного 

помещения, По вашему желании наши партнеры усталовят и подключат 
"Тел. /факс (005) 488-2. -50 
Тел, 10) 488-22-12; 488-04-22 


Всем друзьям слоненка Оепау! 
На страницах журнала мы открываем © 
Бип-СшЬ-Оспау 


ашаем всех фанатов видеоигр присылать нам. 
‘свои описания игр и комментарии к ним 
(приемы ведения игры, пароли, ^ 
которые вам удалось найти) 
Лучшие материалы будут опубликованы, & их авто- 
`ров ждут призы = картрилжи лля Репфу. 
` Пишите нам по адресу: 
03031, Москва, а/я 3, ‹Видео-Асс Бепау» 
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| 

| 

| Эта игра-фильм основана на сюжете 
| знаменитого боевика с тем же названием. 
| — Вы — киборг, построенный специально 
| для борьбы с преступниками: торговцами 
| и производителями наркотиков, грабите- 
| лями и убийцами. 

| Выполнить поставленное задание — 
| уничтожить склады и магазины наркома- 
| нов непросто, придется пройти через мно- 
| ге препятствия м опасности, а танже тес- 
| тирование на точность стрельбы и многое, 
| многое другое. 

| 

| 

| 


Приключенческая игра для 
одного ипи двух игроков 
поочередно (П-1/41) 


Е 
1 

| 

| Эта точная электронная модель боль- 
| шого тенниса порадует всех любителей 
| популярного спорта. Разные подачи, на- 
| весные и резанные удары, выход к сетке 
| и подкрутки — учитываются все особен- 
| ности настоящего тенниса. 

Вы можете сыграть против компьюте- 
| раилм вдвоем против пары, управляемой 
| компьютером. Все правила одиночной и 
| парной игры поддерживаются полностью. 
| Также можно выбрать силу игры элек- 
| тронного противника, для постепенного 
| усложнения тренировок. 
| Спортивная игра для одного 
| ипи двух игроков с разными 
| джойстиками (П-1/2) 
я 


| 

| 

р 

| Игра имитирует скоростную езду на 
| автостраде: вашему автомобилю необхо- 
| днмо доехать до цели при ограниченном 
| запасе горючего я времени. А это непро- 
| стопри загруженной дороге и неожндан- 
| ных препятствиях на пути. Кнопки работ 

| ют как педаль газа, передачи и тормоза. 
| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 


Вы можете сбивать другие автомоби- 
пн с дороги — это дает очки, Однако не 
забывайте о запасах горючего, ведь ваша 
цель — финиш. 


"Спортивная игра для одного, 
‘игрока (С-1) 


Напряженный сюжет и спецэффекты 
Голливудского фильма «Ваттап», профес- 
снональный звук и графика — эта игра 
даст вам незабываемые ощущения учас- 
тника настоящего приключения. 

Тайники игры хранят самые разные 
призы: новое оружие, средство времен- 
ной неуязвимости для вражеских выстре- 
лов и тп. Только бойцу, © честью 
прошедшему очередную сцену боя, игра 
сообщит пароль для входа на следующий 
уровень. 


Приключенческая игра для 
одного игрока (П-1) 


Эта игра — для любителей особенно, 
острых ощущений: гонки на мотоциклах 
по сложнейшим трассам, да еще с пере- 
стрелкой между вами и соперниками! 

Более того, освоив опасные маршруты 
игры, вы можете усложнить их, построив 
собственнуюгоночную трассу: выберите в 
начале игры слово без, ивы перейдете 
в режим строительства. 


Спортивная игра для одного 
игрока (С-1) 


Вы должны защитить планету от напа- 
‘дения космического флота пришельцев, 
Промедпение только раздражает врага, 
он становится агрессивнее. 

Стрельба ведется одиночнымивыстре- 
‘пам космических торпед (любая кнопка 
джойстика). Поражение кораблей прино- 
сигочки, однако будьте внимательны: раз- 
ные корабли имеют разную «цену». 


Боевик для одного или 
‚двух игроков. 
поочередно (Б-1/11) 
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Трудно сказать, когда и 
‘была создана первая игровая про- 
трамма, но сегодия рынок компь- 
потерных игр 

{самых динамичных п бурно разви: 
вающихся. Крупные, средние и 
мелкие фирмы, группы авторов, 
талантливые одиночки разрабаты: 
ват игровые прог 

риставки и автоматы, а также раз- 
`личные приспособления (джойсти- 
ки, пульты, пистолеты и т.д.), поз- 
поляишие повыенть эффект нелос: 
редствеяного участия игрока в про- 
исходящих па экране событиях. Из 
вестнойшая америкавекая компания 
по производетву мультфильмов Хай: 
Юлеу Со. создала спениальное 
«игровое» отделение. Фирма 5ову 
совместно с известной в кинобизие- 
се компанией СойиаЫа Етегбайо- 
пери 
апалогичиого отделения у себя. Чем 
же объясняетя то, что известные 


являстся одним из 


аммы, видеоп- 


также объявила © создании 


комиании решили выйти на рынок 
компьютерных игр? Ответ на этот 
вопрос можно просто получить из 
заголовса статьи, опубликованной 
в начале года в газете «Известия» 
«Молодые англичане предпочита- 
поттратить деньги 
игры». 

Успехи микроэлектроники поз 
водили производить десятки мил 
| ионов компьютеров 
[стал маесовым и доступным мили: 
`онам людей, а вместе с ним и игро 
вые программы 

Роль игр в человеческой жизни 


компьютерные 


Компьютер, 


очень велика и еще недостаточно 
исследована. Оценка игр в народе: 
тоже пеодиозначна. Достаточно 
вспомнить старинную поговорку 
елу время - потехе час» с одной 
стороны, а © другой такие оценки 
как «Он работает, как играет», 
«Строит, нераючи» и т.д. Концей 
ця «работать, играя» была заложе- 
на в архитектуру первой массовой 
персональной ЭВМ, разработанной 
фирмой Ар. В дальнейшем в той 
или иной степени этих принципов 
| придерживались и создатели боль 
пщиистиа других 


пальных ЭВМ 


Рынок компьклерных игр ак- 
тивно стимулирует создание новых 
аудивизуальных устройств, позво- 


сюжета). Создание подобных ус: 


тройств расширяет профессиональ: 
ные возможности компьютеров. И 
опять наблюдается тесное вазимо. 
действие игры и работы 

Редакция журнала «Видео-Аес 
Пепйу» собирается вести рубрику 
посвященную техническим вопро 
‹ам компьютерных игр. Вей пред 
полатается публикаций как проблем- 
ных и обзорных статей по повой 
технике, так и статей, посвященных 
примененыю отдельных устройств, 


обмену опытом по созданию ори- 
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тинальных программно - техничес 


ких средств и т.д 
В этой статье рассматривается 
слоианинаиея в России к 


настоящему моменту на рынке тех. 


пических средств, которые возмож: 
но использовать в играх, а именно: 
переональнымолектроиным вы 
числительным манинам (ПЭВМ): 
бытовым компьютерам: 
компьютерным видеопристав 
кам к телевизионным приемникам; 


ствам 
Расемотрим представленные 
сы анпаратуры, исходя изпро- 
см, возникающих при их приоб- 
ретении и Для 

доку. К причинам 
вызывающим проблемы у вок 


пя, можно отиеети 

- высокую цену относительно 
ожидаемого эффекта по сравнению 
страдиционными бытовыми прибо- 
рами (магнытофоном, промпрывате- 


лем ит.д.) 


дгеаагадоп.ги 


- требование определенного уров- 
ня специальных знаний; 
консерзатизм и привычки лю- 
дей, которые в быту более устойчи 
вы против вторжения новых техии- 
ческих достижений, чем в сфере 
сспональной деятельности 

ПЭВМ типа 1ВМ РС с точки 
зрения возножностей по реализа 

ни различных классов игр являют- 
ся грандами в предложенной клас 
сификации. По таким характерис- 
тикам как объем внешней и опера- 
тивной памяти, число точек и коли 
честно ивелов, отображаемых на 
экранах монитора, быстродействие 
процессора они существенно превы- 
шлют другие классы. 

Россия отстает по использова- 
нию ПЭВМ. По имеющимся эк 
спертным оценкам парк ПЭВМ в 
России насчитывает несколько мил- 
лионов штук в отличие от несколь- 
ких десятков миллионов в США. 
При этом около пятидесяти процен- 
тов этого парка боставляют компь- 
ютеры устаревших моделей типа 
1ВМ РС ХТ. Около статысяч компь- 
ютеров находятся в личном пользо- 
вании, остальные применяются в 
производственной деятельности. В 
настоящее время практически нег 
проблем с приобретением и обслу. 
иванием как самих ПЭВМ, таки 
ополнительных устройств К пим. 
Однако они имеют высокую цену 


(порядка миллиона рублей) и тре 
буют достаточно высоких навыков 
работы иа компьютерах. Серьезной 
проблемой является то, что в отаи. 
чис от программ, используемых в 
профессиональных областях, игро’ 
выс програмны в основном распрос 
траняются пиратским способом со 
всеми вытекающими отсюда про- 
блемами по нарушению авторских 
прав, пекачественной продукцией, 
распространению вирусов и тд. 
Все это не позволяет сегодня гово- 
рить о ширжом распространении 
игр на профессиональных ком 
потерах. 

Бытовыекомпьютеры (БК) 
ли серийно производиться в СССР. 
в конце восьмидесятых годов. Но 
как представляется , отсутствие пе 
обходимой координации и влияния 
рыночных факторов (из-за отсутет- 
вия последних) приведи к тому, что 
стали изготавливаться несколько 
десятков типов БК, несовместимых 
между собой. В качестве примеров 
выпускаемых БК можно привести 
ьвов ПК (1, Вектор, Поиск, БК 
10010-01, Специалист, Синклер 2Х, 
Спектрум, Сура, Хобби, Веста, Ас- 
систент, Орион, Апогей, Агат, РК. 
86, Микроша, Партнер и тд. С 
толки зрения применения БК в до- 
суговой области наибольшее пред: 
вместимые с 


имеют компьютеры, со’ 
ашинами типа «Син- 


клерь, для разработано 
большое колючеетво итр. Сегодня 
практически пет проблем слериобре 
тением БК. Одиако, инфраетрукту 
ра, обеспечнилюнцая грамотный за 
пуск (или холя бы консультации по 
запуску) БК у покунателя, гараи- 
тийное п послегарантийное обслу- 
живание, квалифицирозанную про 
лажу обеспечения 
практически отсутствует. Да и что 
можно сделать, если БК при 
потся в отделах сопутствущих това 
ров универсамов или коммерческих 
палатках. Таким образом 
пена БК сегодня может считаться 
приемлемой. го рекомелдовать при 
обрести такие ередетва можио толь 
ко зехнически граммотным людям, 
`длякоторых процесе бирьбы г нело- 
рабытками, стыковка телевизором 
и мипигифоном, настройка и рту 
лировка техники нетолько не вызо 
нет серьсаных затрудпений, & сам 
превратится в увлекательную игру 
Бытовые игровые вядеопристав- 
ки появились в середине 
тых годов. Это были устройсниа 
реализующие типа теннис 
Хоккей, футбол п др. Принции 
работы этих игр заключался в том, 
что играющие при помоши клавиш 
или джойстика осуществляли те или 
иниеманипуляции подьржным объ 
сктом. При этом игровая ситузщия 
пп результат отображались на экр 


программного 
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обычного телевизора. Игровые при- 
ставки позволяли изменять скорос- 
тии направления полета, а моменты 
отскока или броска сопровождали 
звуковыми эффектами. В качестве 
примеров таких приставок, выпус- 
кавмых в СССР, можно привести 
«Палестру-2> и «Турнир». С тех 
пор видеоприставки постоянно со- 
вершенствовались, и в настоящее 
время представляют собой сложные 
электронные устройства, 
щие специализированный или уни- 
версальный процессор, большие объ- 
емы оперативной п постоянной па 
мяти, игровые пульты различной 
сложности, лазерные видеопроиг- 
рыватели, сиптезаторы звукового 
сопровождения. Наличие процес: 
сора и памяти говорит о том, что 
созременная видеоприставка прак- 
тически содержит, в своем составе 
компьютер, который позволяет су 
щественно разнообразить и уелож- 
вять изображение на экране, управ- 
лять персонажами игры и формиро- 
вать сложные игровые ситуации 
Сценарии игр для видеоприста 
вос идентичны сценариям игр для 
бытовых компьютеров. Наличие 
большого числа типозигровых пуль- 
тоъ, специализированных микрос- 
хем, позволяющих формировать на 
экране десятки и тисячи цветов и 


оттенков, звуковые эффекты отли- 
чают видеоприставки в лучшую сто- 


рону. Сложность подключения к 
телевизору и использования пр: 
тически такая же как для видеомаг- 
вигофона 

Все это позволило видеоприс- 
танкам занять ведущую роль на 
мировом рынке электронных игр. 
По ряду экспертных оценок доля 
телевизионных игровых приставок 
составляет от 60 до 804 этого рынк: 

Наибольшего успеха лобились 
японские компании. На рынке теле- 
визионных игровых приставок в 
США доля компании Мщенйо до- 
стигает 75%. 

В России до 1992г. обладателя- 
ми современных телевизионных пг- 
розых приставок были единицы 
Их приобретали на Заладе ви 
видуальном порядкеили они ввоз 
лись некоторыми коммерческими 
структурами. В декабре 1992г. 
фирма Звеерег начала круппомас- 
штабные продажн игровой телеви. 
зионной приставки Оепфу. Объем 
продаж в мае 1993 достиг 
2.000.000.000 рублей. З&еерйег по 
дошла к организации видеобизнеса 

а хорошем профеесиональномуров- 


ие. Дилерская сеть охватывает бо- 
лее30 крупнейших областей России 
и СНГ. В каждой торговой точке 
можно приобрести или заказать до- 
полнительные устройства, новые 
игры, получить консультации по 
экеплуатации приставки, провести 
гарантийный ремонт, когорый обыч- 
но заключается в обмене пенсправ- 
ной приставки на новую. Приставка. 
епау сертифицирована фирмой в 
соответствующих государственных 
учреждениях. Сертификат качес 
ва и безопасности дает гарантии 
пользователю в том, что приставка 
выполнена в соответствии сдейству- 
ощими нормами м она не нанесет 
сму ущерба. Ма эть пеобходимо 
обратить внимание потенциальных 
пользователей, так как известны 
случан, когда приобретенные на 
толкучке пристаьки в 
работали, но и выводили из строя 
телевизоры 

Фирма Зиеерйег ведет п грамот- 
пую техническую политику по рааь 
витию направления Оепйу” Во пер- 
вых, для приставки Оепау гаранти- 
руется полная совместимость © 
восьмиразрялиыми приставками из 
пестной фирмы Маел{о. Во вто. 
рых, фирма готовит к выпуску еще 
три типа игровых пристанок, кото- 
рые будут иметь ряд улучшенных 
параметров. Материалы о новых 
приставках предполагается опубл 
ковать в следующих номерах. Фир- 
ид гарантирует, что все новые при- 
ставки будут совместимы по при- 
иципу снизу вверх, т.е. все игры и 
пульты, подключаемые к младией 
модели, могут функционирова 
«тарших поделях. Журнал собира: 
ется дать информацию о стандарте, 
в котором работает Оепйу, что по 
ашему мнению позволит людям, 


ным, создавать лополнительные у 
тройства для Оепу Журиал готов 
поместить материалы потаким раз- 
работкам на своих страницах 

В заключение расемотрения 
класса телевизионных игровых при- 
станок хотьлось бы отметить, то 
успех епйу на рынке привел к 
резкому увеличению иноза в страну 
игровых пристанок. К сожалению 
большинство из пих низкого качес 
тва, нееовместимы по ряду параме 
ров е изиболое распространенными 
стандартами, в зачастую проето ус 
таревиие, для которых уже не вы- 
пускантся и ме разрабатываются 
повыю игры 

И пакомец, коротко об автонон- 
ных игровых уетройетих, которые 
обычии имеюуг малые габариты и” 
отображиют неровую ситуацию и 
результат на’ жидкокристалличее- 
ком пидикаторе Примером такого 
устройства является извегтная игра 
«Ну, погоди! электронный нах 
матный партиер «Стратег». Это 
электронное устройстно содержит 
компьютер, Который п реализует 
метроенную в него программу игры 
в шахматы. Условная сила игры 
этой программы соответствует вто- 
рому разряду За рубежом этог 
клаес игроных уетройети таке 
ет широкое применение. Существу- 
ют также устройства, которые име: 
ют сменные программы, 

Мы кратко расемотрели р: 
ные классы бытовых электронных 
игровых устройств. Мы также но 
деемся, пт техиичюекая рубрика 

озволит нашим читателям лучше 

ориентироваться в мире игровых 

устройств и поможет выбрать себе 

электронную игру по душе и воз: 
ожиостям 


транотным п увлечьн- 
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Видеоигра Оеп4у-Сйазз1с: 

Флагман линии Бепау. 

Продажи модели доказали высокое 
соответствие требованиям покупателей 
и полное отсутствие брака. 

В комплекте шнуры и переходник для 
телевизора, тирбо-джойстик, 

игровая кассета-сборник. 

Система РА! или ЗЕСАМ. 
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Видеоигра Оеп4у Лимог: 

Новинка — облегченная модель для детей. 
'В комплекте шнуры и переходник для 
телевизора, два турбо-джойстика, 
игровая кассета-сборник. 

Система РА. 

Репау Лито отличают простота и 
пнеприхотливость в работе, 


Световые пистолеты: 

Световой пистолет «Лайт Ган». 
Световой пистолет «Беретта» 

по модели боевого оружия. 

Пистолеты предназначены для одиночной 
стрельбы при дальности до 3 метров. 


Игровые кассеты Оепау: 
Более ста наименований иа все 
вкусы и для всех возрастов. 
Выберите игровые кассеты 

по вашему вкусу 

в каталоге игр для Оеп4у 

и мы вышлем их вам почтой. 
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Каталог игр для Репау 


|Наименование 


Наименование игры 


‘английское ‘русское. 


'апглнйское русское 


Тип 
знтры 


[Остров приключений 3) 


[вобосор 4. | Робот-поликейек 


ИИ 


| Арканоид. 


|5Ку Бенгоуег _ [Воздушный Ас 


БИ 


Бэтман 


[боссег 


Футбол 


С-1/2 


Баба 2. [Бэтман 2 


Зотов" Кеу _ [Ключ Соломона 


Ва ЕБаввег Огненная птица, 


|бвыг Рогсе | Звездная сила, 


Би Выига 


"ели |Тенние: 


|Чити Дейл 


Пеппивцог 2 __ | Терминатор 2 


[Цирк 
Контра. 


[тель [Тетрис 


Гор био | Совершенное оружие 


|5зрег Сова [Супер Контра 


Гу Вее [Твин Би 


|2.).Воу [Ди Джи Бой 


ГО билаве Зниоитаю Трюкач 


|рочые Отароп 2 


Метео 2 [Оборотень 2 


[Риск Нап [Охотник на уток’ 


[Двойной раком 2 


[Дикий стрелок. 


[Утиные истории, 


"Сборники: 


| Формуда-1 


|Сбюриик 8 


| 


[Галана, 


акснаи, 


| Сборник 16) 


[р-н [Сборник 20 для мыснеленй] 


[Зеленый берет 


оны [Сборник 20 Мульти 


[Аллея Хогаша 


1-в-4 [Сборник 24-В-Е 


[Джеки Чан 


|А-у |Сбориик 21-У-4 


Ма Райдер, 


21-У-5 [Сборрик 21-У-5 


[Мару Мапи 


О-о [Сборник 42 


|бирег Маго [Супер Марио, 


[9-ти |Сборпик 99. 


Маскеу Моше — [Микки Маус 


[р8б-ш-1 | Сборник 285 


Море 


|Ннидзя-черепацики, 


и Зоо-н- [Сборник 809 


б [Оренабов \о [Операция Волк, 


[Рас Мав [пак Ман, 


5-1 1200-ро-1 | Сборник 1200 


АИ [Сборник 2000 


[Роза Пиибол 


(И |Сборпик 3500, 


[Кой Евёкег __ | Дорожный боец 


с [Сборник 5000 


[КоБосор 2. 


[Робот-полищейский 2 


И [6000--1 [Сборник 6000 


м-6000 


Игры поделены ха группы по осношо 
му сожету 
Б_бемиюи: 
Г прикоочкческие оожетные игры 
Со спортивные соревнования: 
- лабиринты; 
А - зркадные, збетракчного норми 
мого сокета 
И - интеллектуальные 
_ (шахматы, толоноломки и т.п-); 


Обозначение каталога игровых 
(сборники), 
ый 


(ср нторым джойстиком) 
В коице добаиляется бука 
`игрь 
Изисетыя ера 
А-11 2, 

лета < Ореганов МР 


кассет 


2 можио играть влвоем одновременно 


еслидля 


зи лтелен сиетоной пистолет 
Тетрис» описана как 
1 боевик для снегового нието 


Чак ВГП 


Где можно купить | Беп 


Ее итиненезо ен 
т9п.(527-2) 62-13-08 авы “Денди” (в этом здании) _ 57 ые 
Волгоград. “Дебл”, 400050, уп. Пархоменко, 43. "Книголюб" (ул.Мира); 
тет.(844-2) 32-09-12, фэме (844-2) 3251-02 "Объектый“(проклант Ленни, 64); 
Дружба” (проспект. ло 
"Деловой центр (уп.Чуйноваие 
=: -ЦУМ (ппощадь Павших борцов). 
| Донецк "Ассоциация "Атлантидят, 340055, уп. Щорса, 9 [Торговля в офике ассоциации 
АТ 
[Калининград = ТОО “Астробат", уп.Емельянова, 258-13. -Тбагирот: Е 
о :° 
2 ден вне 
"Леда", 650066, проспект Ленина, 65:5 [Торговая точка з ЦУМе. 
тел. (3842) 52-03-70, фав (384-2) 25-25-90. 
"Магнитогорск. Алеко”, 455016, проспект Карла Мариса, 99/2-70 _— Орбита”; 
тел, (351-13) 5-04-15, 7-77-39 "Зори Урала“; 
СНрвыоворы”: 
В щомонщиеь вуз 
Габон тт 09199708757 Фан 6 ЭТ агоны ТНосинсвя” 5 зн бутНолыт АРБ 
Иоскиа, Фирыя "Стиплер”, Пречиетенка, 40 


ел(095) 245-19-96 


Нее Новгород |Коннет, 60122 я 95 


тот(831-)_ 6757-96 


рь Перинизоизобуиит, ут Лобода 39 
с [м 6 ая г 
Гостовчиедьн/ | Помтехомот, 344060; ул 58 Ария, 9 
тел86З-) ЗН Е 
Сиктпетербию" | ТОО "Ратнт — [дл 
_Тостинный, Двор 
аксам: 
ети ое О пресное ПУ | тд Фзнеыт 
тел812) 13603-45 Е 
|Сввкт-Петербур" | "Стятер Соб" ныбережния Фонтанки 105 рик топ Невсиаго и Сукороеного проспектов): 
пало (ЕТО) З1ОваА, 310-535 
| Сиратов. "Пума", уп. Пугачевекая, 159-804. = 
по а изя, вой 
Соктывкар, "Скан", 187067. ул; Советская, 55 = 
олдват-22) 20-й 
лы тол: 
[бнанен Поречье (узГонемурднм 15720) т - 
Герь "Тодст7 170060 Бомгзиовсоя перу 9 
еловый УЧИ : 
| Тула. “Праяд”, уп. Разанская, 2281 Сиимяный магазин итября, 81 (1); 55 
ер05у:2) “аз |позвоьй магазни Нов (уломарока-18/1); 
бвинный вагон НЙ (уют СССР, 12) 
одел Моне бльленинае 46) 
Год Праснет тол (41536) 893 Чара рии Просия, 2) 
уса: Щантр-АнцеНт ЛТД 450068, уллАнры, 63518 детей мир — 
тел4347-2) 43-14-75, Ффаме (47-2) 43-32-08 | -уп. Советская, 60; 
ы "утхокторысная, 30 а 
уе Пет 508. утвоеруе зору УЗИ оо ум анны, 78 72:05 


тел-47-2) 2409.3 


кынотватр "Победа 
«коетаоаньй вып тоны СВнитории” (743-4631) 


_ЭПодменые_ мадания“(ул.вО-летия Октября, 1.2263: 


| художественный рад 
Татьяна СИДОРОВА- 
| Галина ДОМНИКОВА афере 


{еневьева ЛЕРЗ 
« ВЕНСЕН (ран) 
ен МИЛЕВ (Болгария) 


зепересы кадательсной гругли 
Машетт- блич пресс” 


Если вы любите кино, со 


Свой телевизор, видеомагнитофон и другое 
имущество и не хотите с ними расстаться — 
ПФК «Сатурн» для частных ‘лиц и организаций 
изготавливает и устанавливает бронированные двери 
и металлические решетки в кратчайшие сроки. 


Заявки принимаются по телефону: 554-43-27 
2) с 9% до 17° (кроме субботы и воскресенья) @ 


Москва и Подмосковье 
круглосуточно слушают 
наши программы и 


ВАШУ РЕКЛАМУ в 
УКВ-диапазоне на частоте 71,3 МГц! 


НА ВОЛНЕ “М-РАДИО” 
В ОТКРЫТОМ МОРЕ БИЗНЕСА! 


Телефоны для размещения рекламы 
(095) 282-34-28; (095) 283-24-32 


127427, Москва, ул. Академика Королева, 15 


Издательский дом «Видео-Асс». 

© ПРИГЛАШАЕТ 
‘Автозаводская распространителей 

(первый вагон книжно-журнальной продукции 

Е Спежая иформация про кино и видео! 
Дешевле, чем где бы то ни было! 

Приезжайте! 
Телефон: 118-89-55 Факс: 118-89-47 
Автозавраская 


‘улица 
Р-Я 


| Скеер | 


ее 


'Велозаводский Издательский дом 
рынок «Видео-Асс» 
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Контактные телефонь: 258-44-03. 258-42-12 
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ГАРМОНИЯ И СОВЕРШЕНСТВО 


ВЫСОКАЯ ГАМИА ИЗДАНИЙ 


